
Marking Scheme-Practice Paper 4 
COMPUTER SCIENCE (CPU)  

(SUBJECT CODE: 906) 
Note: Apart from the marking instructions, a teacher can evaluate at his discretion.  
नोट: अकंन ननरे्दशों के अलावा, एक शशक्षक अपने वववेकानसुार मलू्ांकन कर सकता है। 

 
Maximum Marks: 40                                              Time: 2:30 hours                                                                               
 
General Instructions: 

i. This question paper is divided into 4 Sections - A, B and C and D. 
ii. Section A consists of 1 question (10 parts -Objective Type of 1 mark each). 
iii. Section B consists of 4 questions (2-5). Each question carries 1 mark. 
iv. Section C consists of 5 questions (6-10). Each question carries 2 marks. 
v. Section D consists of 4 questions (11-14). Each question carries 4 marks. 

Internal choices are given in all 4 questions. 
  SECTION A 

(Each part of the question carries 1 Mark) 
 

1(i)  Which of the following is not a web browser? 
ननम्नशलखित में से कौन सा एक वेब ब्राउज़र नह ं है? 
a) Chrome / क्रोम  
b) Firefox / फ़ा्रफ़ॉक्स  
c) Photoshop / फोटोशॉप  
d) Safari / सफार  

1 

 Ans c) Photoshop / फोटोशॉप  

  1 Mark for correct identification.  

1(ii)  Which SQL function is used to retrieve the minimum value from a 
given column? 
ककसी दर्दए गए column से न््नूतम मान प्राप्त करने के शलए ककस SQL फ़ंक्शन 
का उप्ोग कक्ा जाता है? 
a) AVG( ) 
b) MIN( ) 
c) MAX( ) 
d) COUNT( ) 

1 

 Ans b) MIN( )  
  1 Mark for correct identification.  
1(iii)  What does the HTML tag <br> represent? 

HTML टैग क््ा <br> र्दशााता है? 
a) Bold / बॉलड  

1 

Downloaded from cclchapter.com



b) Brown / ब्राउन  
c) Break / ब्रेक  
d) Black / ब्लकै 

 Ans c) Break / ब्रेक                        

  1 Mark for correct identification.  

1(iv)  If the elements “G”, “I”, “R”, and “L” are placed in a stack and are 
removed one at a time, in what order will they be removed?  
्दर्द element "G", "I", "R", और "L" को एक stack में रिा जाता है और एक 
बार में हटा दर्द्ा जाता है, तो उन्हें ककस क्रम में हटा्ा जाएगा? 
a) L,R,I,G  
b) G,I,R,L 
c) L,I,G,R  
d) R,I,G,L 

1 

 Ans a) L,R,I,G                                

  1 Mark to identify the order of removal from stack.  

1(v)  ____________tag is used to add hyperlink in HTML.   
____________ टैग का उप्ोग HTML में हाइपरशलकं जोड़ने के शलए कक्ा 
जाता है। 

1 

 Ans <a>  
  1 Mark for writing the correct HTML tag. 

Note: Deduct ½ mark for not writing < > symbol.  

 

1(vi)  C++ uses the _____ operator for performing AND logical operations. 
C++ में AND लॉजजकल ऑपरेशन को करने के शलए _______ ऑपरेटर का उप्ोग 
होता है। 

1 

 Ans &&                

  1 Mark for writing correct operator. 
Do not give marks if only single & is given. 

 

1(vii)  Destructor is a function that initializes an object when it is created. 
True/ False 
डडस्ट्रक्टर एक फ़ंक्शन है जो ककसी ऑब्जके्ट को बनाने पर उसे प्रारंभ करता है। 
सत््/असत्् 

1 

 Ans  False               असत््  

  1 Mark for correct identification.  

1(viii)  Images in an HTML webpage are added using the <em> tag.  
True/ False  

1 
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HTML में <em> टैग का उप्ोग करके इमजे जोड़ी जाती हैं । सत््/असत्् 

 Ans False                           असत््  

  1 Mark for correct identification.  

  Direction: In the questions given below, there are two statements 
marked as Assertion (A) and Reason (R). Choose the correct 
option out of the choices given below in each question: 

 
ननरे्दश: नीचे दर्दए गए प्रश्नों में, कथन (A) और कारण (R) के रूप में चचजननत र्दो 
कथन हैं। प्रत््ेक प्रश्न में नीचे दर्दए गए ववकलपों में से सह  ववकलप का च्न 
कीजजए: 
 

 

1(ix)  Assertion (A): Using VARCHAR in SQL helps save storage space. 
Reason (R): Unlike some other types, VARCHAR adjusts storage 
based on how much data is actually stored, preventing unnecessary 
space usage. 

I. Both (A) and (R) are correct and (R) is correct 
explanation of (A). 

II. Both (A) and (R) are correct and (R) is not the correct 
explanation of (A). 

III. (A) is true but (R) is false. 
IV. (A) is false but (R) is true. 

 
कथन (A):  SQL में VARCHAR डटेा प्रकार का उप्ोग स्ट्टोरेज स्ट्थान को 
बचाने में मर्दर्द करता है। 

 
कारण (R): कुछ अन्् प्रकारों के ववपर त, VARCHAR वास्ट्तववक डटेा के आधार 
पर स्ट्टोरेज को समा्ोजजत करता है, जजससे अनावश््क स्ट्टोरेज का उप्ोग नह  ं
होता है। 

I. (A) और (R) र्दोनों सह  हैं और (R), (A) की सह  व््ाख््ा है। 
II. (A) और (R) र्दोनों सह  हैं और (R), (A) की सह  व््ाख््ा नह ीं 

है। 
III. (A) सत्् है लेककन (R) असत्् है। 
IV. (A) असत्् है लेककन (R) सत्् है। 

 

1 

 Ans I. Both (A) and (R) are correct and (R) is correct explanation of (A) 
I. (A) और (R) र्दोनों सह  हैं और (R), (A) की सह  व््ाख््ा है। 

 

  1 Mark for correct identification.  
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1(x)  Assertion (A): LAN (Local Area Network) is a type of network that 
covers a limited geographical area. 
Reason: LANs are designed to provide fast data transfer, resource 
sharing, and efficient communication in a very large area. 

I. Both (A) and (R) are correct and (R) is correct 
explanation of (A). 

II. Both (A) and (R) are correct and (R) is not the correct 
explanation of (A). 

III. (A) is true but (R) is false. 
IV. (A) is false but (R) is true 

 
कथन (A): LAN (लोकल एरर्ा नेटवका ) एक प्रकार का नेटवका  है जो एक सीशमत 
भौगोशलक क्षेत्र को कवर करता है। 
कारण (R): LAN को एक बहुत बड़ ेक्षेत्र में तजेी से डटेा हस्ट्तांतरण, ससंाधन 
साझाकरण और कुशल सचंार प्रर्दान करने के शलए डडज़ाइन कक्ा ग्ा है। 

I. (A)और (R) र्दोनों सह  हैं और (R), (A) की सह  व््ाख््ा है। 
II. (A) और (R) र्दोनों सह  हैं और (R), (A) की सह  व््ाख््ा नह ीं 

है। 
III. (A) सत्् है लेककन (R) असत्् है। 
IV. (A) असत्् है लेककन (R) सत्् है। 

 

1 

 Ans I. (A) is true but (R) is false. 
I. (A)और (R) र्दोनों सह  हैं और (R), (A) की सह  व््ाख््ा है। 

 

  1 Mark for correct identification.  

                         SECTION B 
               (Each question carries 1 mark) 

 

2.  Write syntax of “while” loop in C++. 
C++ में " व्हाइल " लपू का शसटैंक्स शलिें। 

1 

 Ans Syntax of "while" loop in C++: 
C++ में "व्हाइल" लपू का शसटैंक्स: 
while (condition)  
{  
// code to be executed or loop statements 
// updating the loop variable or increment 
} 

 

Downloaded from cclchapter.com



For Example: 
उर्दाहरण के शलए: 
int i=1; 

while (i < 5) {         
        printf("I am an Indian") // loop statements 
        i++; // updating the loop variable 
            } 
This while loop will print the output i.e. “I am an Indian” 4 times. 
्ह लपू आउटपटु ्ानी " I am an Indian " को 4 बार वप्रटं करेगा। 

  1 Mark for any correct syntax of while loop. 
(Deduct ½ mark if there is any syntactical error) 
Do not deduct any marks if example is not given. 
Do not deduct any marks if any correct example of the syntax is 
given. 

 

3.  Define object in C++. 
 
C++ में ऑब्जके्ट को पररभावित करें। 

1 

 Ans An object is a variable of a class, encapsulating data and 

behaviours. 
एक ऑब्जके्ट एक क्लास का एक वेररएबल है, जो डटेा और व््वहार को समादहत 
करता है। 
 

OR 
In C++, an object is a real-world entity represented by a class 
C++ में, एक ऑब्जेक्ट एक वास्ट्तववक र्दनुन्ा की इकाई है जजसे एक क्लास  
द्वारा र्दशाा्ा जाता है 
 

OR 
An object in C++ is an instance of a class with associated data and 
functions. 
C++ में एक ऑब्जके्ट सबंचंधत डटेा और फ़ंक्शसं के साथ एक क्लास का एक 
उर्दाहरण है। 
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  1 Mark for any correct definition of object other than above also.  
 

4.  Define Database. 
 
डटेाबेस को पररभावित करें। 

1 

 Ans Database is a collection of records (organized data or structured 
information) stored in a computer system.   
 
डटेाबेस ररकॉडा का (व््वजस्ट्थत डाटा का या सरंचचत जानकार  का) सगं्रह है जो एक 
कंप््टूर में स्ट्टोर कक्ा जाता है।   

 

  1 Mark for any correct definition of Database.  

5.  Define array. 
ऐरे को पररभावित करें। 

1 

 Ans An array is a collection of items/elements of the same data type 
stored at contiguous memory locations. 
समान डाटा टाइप के आइटम/एशलमेंट  के  सगं्रह को ऐरे कहा जाता है जो ननरंतर 
मेमोर  स्ट्थानों पर स्ट्टोर होत ेहै। 

 

  1 Mark for any correct definition of Array.  

  SECTION C 
(Each question carries 2 marks) 

 

6.  Consider a table named StudentDetails with the following attributes: 
StuID, StuName, and the Game in which he is interested. Check 
whether this table satisfies the First Normal Form (1NF) 
requirements. If not, provide a modified version of the table to be in 
1NF. 
एक टेबल जजसका नाम StudentDetails है और जजसमें ननम्नशलखित गणु हैं: 
StuID, StuName, और Game जजसमें वह रुचच रिता है। ्ह जांचें कक क््ा 
्ह टेबल पहल  नामाल फॉमा (1NF) की आवश््कताएं परू  करती है। अगर नह ,ं 
तो टेबल का सशंोचधत ससं्ट्करण प्रर्दान करें जो 1NF का पालन करता है। 

StuID StuName Game 
101 Rahul Sharma Cricket 
102 Priya Patel Baseball, Cricket 
103 Sanjay Verma Football , Volleyball 
104 Aishwarya Singh Volleyball 

 

2 

 Ans The given table StudentDetails does not satisfy the First Normal 
Form (1NF) condition of “atomic (single) values in each column”. 
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The "Game" column contains multiple values separated by commas.  
 
To bring it into 1NF, we can create a new table. Here's the 
modified version: 

StuID StuName Game 
101 Rahul Sharma Cricket 
102 Priya Patel Baseball 
102 Priya Patel Cricket 
103 Sanjay Verma Football 
103 Sanjay Verma Volleyball 
104 Aishwarya Singh Volleyball 

The modified version of the "StudentDetails" table is now in the 
First Normal Form (1NF) by ensuring atomic values in each column. 
This normalization will give better data organization and avoids data 
redundancy. 
दर्दए गए टेबल  "StudentDetails" पहल  नॉमाल फॉमा (1NF) की शता “प्रनत 
कॉलम में एटॉशमक (एकल) वलै्”ू होनी को परूा नह ं करता है। "Game" कॉलम  
में एक से अचधक वलै् ूका समहू है जो अलपववराम से बांटे गए हैं। 
 
1NF में ले जाने के शलए, हमने एक नई टेबल बना सकत ेहैं। सशंोचधत ससं्ट्करण 
है: 
 

StuID StuName Game 
101 Rahul Sharma Cricket 
102 Priya Patel Baseball 
102 Priya Patel Cricket 
103 Sanjay Verma Football 
103 Sanjay Verma Volleyball 
104 Aishwarya Singh Volleyball 

ऊपर दर्द्ा "StudentDetails" टेबल  का सशंोचधत ससं्ट्करण अब पहल  नॉमाल 
फॉमा (1NF) में है, जजससे सभी कॉलम में एक ह  ्ानन एटॉशमक वलै् ूहै। इस 
सधुार से डटेा को बेहतर से सगंदित कक्ा जा सकता है और डटेा की पनुराववृि 
(र डडंने्सी) से बचा जा सकता है। 

  ½ marks for identifying that the table is not in 1NF. 
½ marks for giving the reason that why the table is not in 1NF. 
1 Mark for correct modified table which is now in 1NF. 
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Do not deduct any marks if no explanation is provided after 
modifying the table. 
Avoid spelling mistake. 

  OR  

  What do DDL commands do in SQL? Explain CREATE TABLE 
command with an example. 
SQL में DDL कमांड्स क््ा काम करती हैं? CREATE TABLE कमांड को 
उर्दाहरण सदहत समझाएं। 

 

 Ans DDL, or Data Definition Language, commands in SQL are used for 
defining the structure of a database. They allow users to create, 

modify, and delete database tables. 
One example of CREATE TABLE, which is used to create a new 
table in the database. Here's an explanation with an example:  
 

               CREATE TABLE Students  
                    ( 
                    StudentID INT, 
                    StuName VARCHAR(50), 
                    Age INT, 
                     ); 

 CREATE TABLE is the DDL command used to create a new 
table. 

 Students is the name of the table being created. 
 The columns StudentID, StuName and Age are defined along 

with their data types. 

 INT and VARCHAR are data types. 
This command creates a table named "Students" with columns for 
student information. 
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SQL में DDL, ्ा डटेा डकेफननशन लैंग्वेज, कमांड का उप्ोग डटेाबेस की सरंचना 
को डडफाइन  करने के शलए कक्ा जाता है। वे ्जूर को डटेाबेस टेबल बनाने, 
सशंोचधत करने और हटाने की अनमुनत रे्दत ेहैं। 

DDL कमांड CREATE TABLE का उप्ोग डटेाबेस में एक नई टेबल बनाने के 
शलए कक्ा जाता है। ्हााँ एक उर्दाहरण के साथ एक स्ट्पष्ट करण है: 

 
CREATE TABLE Students  
                    ( 
                    StudentID INT, 
                    StuName VARCHAR(50), 

                    Age INT, 
                     ); 

 
CREATE TABLE एक नई टेबल बनाने के शलए उप्ोग कक्ा जाने वाला DDL 
कमांड है। 
• Students  बनाई जा रह  टेबल का नाम है। 
• कॉलम छात्र StudentID, StuName  और Age को उनके डटेा प्रकारों के साथ 
पररभावित कक्ा ग्ा है। 
• INT और VARCHAR डटेा प्रकार हैं। 
्ह कमांड "Students" नाम का एक टेबल उसके कॉलम के साथ बनाती है। 

  ½ marks for explaining use of DDL Commands. 
1 mark for using correct CREATE TABLE Syntax in any example. 
½ marks for explaining the example. 
Deduct ½ marks for any syntax error. 
Do not deduct marks for any spelling mistake. 

 

7.  What is Default constructor in C++?  
C++ में डडफ़ॉलट कंस्ट्रक्टर क््ा है? 

2 

   
In C++, A constructor without any arguments or with the default 
value for every argument is said to be the Default constructor.  
They are used to create objects, which do not have any specific 
initial value.  
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C++ में, एक कंस्ट्रक्टर जजसमें कोई भी आगुामेंट नह ं होता ्ा प्रत््ेक आगुामेंट के 
शलए डडफ़ॉलट वलै् ूहोती है, उसे 'डिफ़ॉल्ट कीं स्ट्रक्टर' कहा जाता है। इसका उप्ोग 
उन ऑब्जके््स को बनाने के शलए कक्ा जाता है, जजनमें कोई ववशशष्ट प्रारंशभक 
वलै् ूनह ं होती। 
 
The syntax of a default constructor: 
डडफ़ॉलट कंस्ट्रक्टर का शसटेंक्स: 
class ClassName  
{  
public: 
ClassName( )  
{  
// Constructor body  
}  
}; 

OR / या 
Programming example of default constructor: 
डिफ़ॉल्ट कीं स्ट्रक्टर का प्रोग्राम ींग उदाहरण: 
#include <iostream> 
using namespace std; 
// declare a class 
class  Wall { 
  private: 
    double length; 
  public: 
    // default constructor to initialize variable 
    Wall() { 
      length = 5.5; 
      cout << "Creating a wall." << endl; 
      cout << "Length = " << length << endl; 
    } 
}; 
int main() { 
  Wall wall1; 
  return 0; 
} 

The output of the program 
Creating a Wall 
Length = 5.5 
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  1 Mark for any correct definition/ explanation of default constructor. 
1 Mark to write correct syntax. 
Deduct ½ marks if there is any syntax error. 
Do not deduct any marks for correct explanation even without 
programming. 
Give full marks attempting the programming example with correct 
syntax and output even without theoretical explanation. 

 

8.  Explain COUNT () function in SQL, providing its syntax and an 
example.  
SQL में COUNT () फंक्शन को समझाए,ं उसका शसटैंक्स और एक उर्दाहरण 
प्रर्दान करें। 

2 

 Ans The COUNT () function in SQL is used to count the number of rows 
in a table which matches a specific criteria. It is used to count a 
field/column/attribute in different expressions. It takes the name of a 
column as its argument. 
SQL में COUNT () फ़ंक्शन का उप्ोग टेबल में पजंक्त्ों की सखं््ा को चगनने 
के शलए कक्ा जाता है। इसका उप्ोग ववशभन्न एक्सप्रेशन में ककसी 
फ़ीलड/कॉलम/एदरब््टू की गणना के शलए कक्ा जाता है। ्ह अपने आगुामेंट के रूप 
में एक कॉलम का नाम लेता है। 

Syntax of COUNT ( ) function: 

COUNT () फीं क्शन का मसींटेक्स 
SELECT COUNT(column_name) 
FROM table_name; 
This query will return the number of non-null values in the specified 
column of the specified table. 

For Example: 
If you want to count the number of orders made by a customer in a 

shop, you can use the following query: 
्ह क्वेर  ननदर्दाष्ट ताशलका के ननदर्दाष्ट कॉलम में गरै -नल मलू्ों की सखं््ा 
लौटाएगी।  
उदाहरण के मलए: ्दर्द आपको र्दकुान में ककसी ग्राहक द्वारा ककए गए ऑडारों की 
सखं््ा गणना करनी है, तो आप ननम्नशलखित क्वेर  का उप्ोग कर सकत ेहैं: 
SELECT COUNT(order_id) 
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FROM orders 
WHERE customer_id = 123; 

  1 mark for any correct definition of COUNT ( ) function. 
½ mark for correct syntax. 
½ mark for any correct example of COUNT ( ) function. 
Deduct ½ marks for any syntax error. 
Even if there is a spelling mistake other than syntax, do not deduct 
any marks if the concept is understood. 

 

9.  Explain the concept of container tags in HTML with an example. 
एक उर्दाहरण के साथ HTML में container टैग को समझाएं। 

2 

 Ans In HTML, container tags, also known as paired or nested tags, are 
used to define the beginning and end of an HTML element. They 
come in pairs – an opening tag and a closing tag. The opening tag 
marks where the content begins, and the closing tag marks where it 
ends. Together, they wrap around the content. 
 
Some of the container tags in HTML are: 

 <h1> and </h1> create a container for a level 1 heading. 
 <p> and </p> define a container for a paragraph. 
 <a> and </a> create a container for a hyperlink. 

 
For example: 
<p>This is a paragraph.</p> 
<p>This is another paragraph.</p> 
In above example, when the browser renders this HTML, it will 
display the first paragraph, then move to the next second paragraph. 
 
HTML में, कंटेनर टैग्स, जजन्हें पे्डा  ्ा नेस्ट्टेड टैग्स भी कहा जाता है, ककसी 
HTML एशलमेंट की शरुुआत और समाजप्त को पररभावित करने के शलए इस्ट्तमेाल 
होत ेहैं। ्े पेअर होत ेहैं - एक ओपननगं टैग और एक क्लोजजंग टैग। ओपननगं टैग 
उस स्ट्थान को चचजननत करता है जहां कंटेंट शरुू होता है, और क्लोजजंग टैग उस 
स्ट्थान को चचजननत करता है जहां कंटेंट समाप्त होता है। इन्हें शमलाकर, वे कंटेंट 
को घेरत ेहैं। 
 
कुछ HTML कंटेनर टैग्स हैं: 
• <h1> और </h1> एक स्ट्तर 1 हेडडगं के शलए कंटेनर बनात ेहैं। 
• <p> और </p> एक परैाग्राफ के शलए कंटेनर को पररभावित करत ेहैं। 
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• <a> और </a> एक हाइपरशलकं के शलए कंटेनर बनात ेहैं। 
उर्दाहरण के शलए: 
<p>्ह एक परैाग्राफ है।</p> 
<p>्ह एक और परैाग्राफ है।</p> 
इस उर्दाहरण में, जब ब्राउज़र इस HTML को रेंडर करता है, तो ्ह पहला परैाग्राफ 
दर्दिाएगा, कफर र्दसूरे परैाग्राफ में जाएगा। 

  1 mark for any correct definition of container tags. 
1 mark for explaining the concept of Container tags with an 
appropriate example of any one container tag. 
½ marks if only tag name are given without explanation. 
½ marks for explanation of any one tag.  

 

10.  In a green village in India, Nisha and Aryan used a computer to 
send messages to their friends. With the help of something called 
SMTP, their messages went really fast through the internet, like a 
cool wind. They found out about HTTPS, a special guard for their 
online talks, keeping them safe, just like the trees kept their village 
cozy. In their small, nature-loving village, using the computer felt like 
a gentle way to connect with friends and take care of the Earth at 
the same time. 

 
भारत के एक हरे-भरे गांव में, ननशा और आ्ान अपने र्दोस्ट्तों को सरें्दश भेजने के 
शलए एक कंप््टूर का इस्ट्तमेाल करत ेथे। SMTP नामक ककसी चीज़ की मर्दर्द से, 
उनके सरें्दश इंटरनेट के माध््म से वास्ट्तव में तजेी स ेचले गए, एक िंडी हवा की 
तरह। उन्हें HTTPS के बारे में पता चला, जो उनकी ऑनलाइन बातचीत के शलए 
एक ववशिे गाडा है, जो उन्हें सरुक्षक्षत रिता है, िीक उसी तरह जैसे पेड़ उनके गावं 
को आरामर्दा्क रित ेथे। अपने छोटे, प्रकृनत-प्रेमी गावं में, कंप््टूर का उप्ोग 
करना र्दोस्ट्तों के साथ जुड़ने और एक ह  सम् में पथृ्वी की रे्दिभाल करने का एक 
सौम्् तर का था।  
I.  What role does SMTP play in the email delivery process? 
a. Receiving emails 
b. Storing emails 
c. Sending emails 
d. Encrypting emails 
ईमेल ववतरण प्रकक्र्ा में SMTP क््ा भशूमका ननभाता है? 
a. ईमेल प्राप्त करना 
b. ईमेल सगं्रह त करना 
c. ईमेल भेजना 
d. ईमेल को एजन्क्रप्ट करना 
 

2 
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II. What is the purpose of HTTPS? 
a. Secure email transmission 
b. Secure web communication 
c. Secure file transfer 
d. Secure database access 
HTTPS का उद्रे्दश्् क््ा है? 
a. सरुक्षक्षत ईमेल रांसशमशन 
b. सरुक्षक्षत वेब सचंार 
c. सरुक्षक्षत फ़ाइल स्ट्थानांतरण       
d. सरुक्षक्षत डटेाबेस पहुाँच 

 Ans I.         c. Sending emails 
c. ईमेल भेजना 
 

II.        b. Secure web communication 
b. सरुक्षक्षत वेब सचंार) 

 

  1 mark for any one correct identification. 
2 marks for both correct identifications. 
Do not deduct any marks for any spelling mistakes if option name is 
correctly written. 

 

  SECTION D 
(Each question carries 4 Mark) 

 

 
 
11. 

 What is Data Item in data structure? Write down the algorithm for 
inserting and deleting data in stack. 
डटेा सरंचना में डटेा आइटम क््ा है? स्ट्टैक में डटेा डालने और हटाने के शलए 
एलगोररर्दम शलिें।        

4 

  
Ans 

Data item refers to the basic unit of information that can be stored, 
processed, or manipulated by a computer. For example Name is a 
data item of text or string data type and age is a data item of 
integer data type etc.  
 
िटेा आइट  उस बेशसक जानकार  को सरं्दशभात करता है जो ककसी कंप््टूर द्वारा 
स्ट्टोर ्ा प्रोसेस कक्ा जा सकती है। उर्दाहरण के शलए, नाम एक डटेा आइटम है 
जो text ्ा जस्ट्रंग डटेा प्रकार का है और आ् ुएक डटेा आइटम है जो integer 
डटेा प्रकार का है आदर्द। 
 
Whereas  
Stack is a linear data structure that follows the LIFO (Last-In-First-
Out) principle. For Eg. Stack of books. 
Inserting a new element in the stack is termed a push operation. 
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Removing or deleting elements from the stack is termed pop 
operation. 
स्ट्टैक एक ल नन्र प्रकार की डटेा स्ट्रक्चर है जो LIFO (लास्ट्ट-इन-फस्ट्टा-आउट) 
शसद्धांत का पालन करती है उर्दाहरण ककताबों का स्ट्टैक 
स्ट्टैक में एक न्ा एशलमेंट डालने को PUSH ऑपरेशन कहा जाता है। 
स्ट्टैक से एशलमेंट को हटान े्ा हटाने को POP ऑपरेशन कहा जाता है। 
 
Push algorithm: 
Push operation includes various steps, which are as follows : 
 
Step 1: First, check whether the stack is full or not 
Step 2: If the stack is full, then exit 
Step 3: If not, increment top by one 
Step 4: Insert a new element where the top is pointing 
Step 5: Exit 
 
PUSH ऑपरेशन एलगोररर्दम: 
PUSH ऑपरेशन में ववशभन्न चरण शाशमल हैं, जो इस प्रकार हैं: 
 
चरण 1: सबसे पहले, जांचें कक स्ट्टैक भरा हुआ है ्ा नह ं 
स्ट्टेप 2: अगर स्ट्टैक फुल हो ग्ा है, तो exit करें  
चरण 3: ्दर्द नह ं, तो टॉप में एक की वदृ्चध करें 
चरण 4: एक न्ा एशलमेंट डालें जहां TOP  पॉइंट कर रहा है 
चरण 5: बाहर ननकलें 
 

OR / ्ा 
begin procedure push: stack, data 
 
   if stack is full 
      return null 
   endif 
    
   top ← top + 1 
   stack[top] ← data 
 
end procedure 
POP algorithm: 
Pop operation includes various steps, which are as follows:  
Step 1 − Checks stack has some element or stack is empty. 
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Step 2 − If the stack has no element means it is empty then 
display “underflow” 
Step 3 − If the stack has element some element, accesses the data 
element at which top is pointing. 
Step 4 − Decreases the value of top by 1. 
 
POP ऑपरेशन एलगोररर्दम: 
POP ऑपरेशन में ववशभन्न चरण शाशमल हैं, जो इस प्रकार हैं: 
 
चरण 1 - चेक स्ट्टैक में कुछ तत्व है ्ा स्ट्टैक िाल  है। 
चरण 2 - ्दर्द स्ट्टैक में कोई तत्व नह ं है जजसका मतलब है कक ्ह िाल  है तो 
"अडंरफ्लो" प्रर्दशशात करें 
चरण 3 - ्दर्द स्ट्टैक में तत्व कुछ तत्व है, तो उस डटेा तत्व तक पहंुचता है जजस 
पर शीिा इंचगत कर रहा है। 
चरण 4 − शीिा के मान को 1 से कम करता है। 
चरण 5 - पीओपी ऑपरेशन सफलतापवूाक कक्ा ग्ा। 
 

OR / ्ा 
If TOP=-1 
       return "Underflow" 
 endif 
    item=Stack[Top] 
     top=top-1 
     return Item 
 end 

  1 mark for any correct definition of data item in Data Structure with 
example. 
1 and 1/2 Marks for each correct algorithm for push and pop.  
Deduct ½ marks if there is any syntax error while writing algorithm. 

 

   
OR 

 

  What is Bubble Sort? Explain with example. 
बबल सॉटा क््ा है? उर्दाहरण से समझाइए। 
 

 

  Bubble Sort: 
Bubble Sort is a sorting algorithm that repeatedly steps through the 
list, compares adjacent elements, and swaps them if they are in the 
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wrong order. The pass through the list is repeated until the list is 
sorted. For Example: 
Let's say we have an unsorted list: 5, 2, 9, 1, 5. 
 
Pass 1: 
Compare 5 and 2 (swap): 2, 5, 9, 1, 5. 
Compare 5 and 9 (no swap): 2, 5, 9, 1, 5. 
Compare 9 and 1 (swap): 2, 5, 1, 9, 5. 
Compare 9 and 5 (swap): 2, 5, 1, 5, 9. 
 
Pass 2: 
Compare 2 and 5 (no swap): 2, 5, 1, 5, 9. 
Compare 5 and 1 (swap): 2, 1, 5, 5, 9. 
Compare 5 and 5 (no swap): 2, 1, 5, 5, 9. 
 
Pass 3: 
Compare 2 and 1 (swap): 1, 2, 5, 5, 9. 
Compare 2 and 5 (no swap): 1, 2, 5, 5, 9. 
No more swaps are needed, and the list is sorted. 
Sorted List: 1, 2, 5, 5, 9. 
Bubble Sort is not the most efficient sorting algorithm for large 
datasets, but it's easy to understand and implement.  
 
बबल स़ॉटट: बबल सॉटा एक साधाररत सॉदटिंग एलगोररर्दम है जो सचूी में बार-बार 
चलता है, तत्वों की तलुना करता है, और ्दर्द वे गलत क्रम में हैं, तो उन्हें आपस 
में बर्दलता है। सचूी के सभी तत्वों पर ्ह प्रकक्र्ा बार-बार र्दोहराई जाती है, जब 
तक सचूी क्रमबद्ध नह ं हो जाती। 
उदाहरण:  
चशलए मान लें हमें एक क्रमबद्ध नह ं सचूी है: 5, 2, 9, 1, 5 

1. पास 1: 
 5 और 2 की तलुना करें (बर्दलें): 2, 5, 9, 1, 5 
 5 और 9 की तलुना करें (बर्दलाव नह ं हुआ): 2, 5, 9, 1, 5 
 9 और 1 की तलुना करें (बर्दलें): 2, 5, 1, 9, 5 
 9 और 5 की तलुना करें (बर्दलें): 2, 5, 1, 5, 9 

2. पास 2: 
 2 और 5 की तलुना करें (बर्दलाव नह ं हुआ): 2, 5, 1, 5, 9 
 5 और 1 की तलुना करें (बर्दलें): 2, 1, 5, 5, 9 
 5 और 5 की तलुना करें (बर्दलाव नह ं हुआ): 2, 1, 5, 5, 9 

3. पास 3: 
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 2 और 1 की तलुना करें (बर्दलें): 1, 2, 5, 5, 9 
 2 और 5 की तलुना करें (बर्दलाव नह ं हुआ): 1, 2, 5, 5, 9 

 
और कोई बर्दलाव की आवश््कता नह ं है, और सचूी क्रमबद्ध है। 
 
स़ॉटेि सचूी: 1, 2, 5, 5, 9 
 
बबल सॉटा बड़ ेडटेासे् स के शलए सबसे र्दक्ष नह ं है, लेककन ्ह समझने और लाग ू
करने में सरल है। 

  1 mark for any correct definition of bubble sort in data structure. 
3 marks for correctly explaining the concept of bubble sort with any 
example. 
Give marks in the example stepwise accordingly if needed.   

 

12.  Explain any 4 phases of SDLC. 
SDLC के ककन्ह ं 4 चरणों की व््ाख््ा कीजजए। 

4 

  Different phases of SDLC are as follows: 

1) Requirements gathering and analysis or Survey 
2) Feasibility study or Investigation and Fact Recording 
3) Software design 
4) Development or Coding 
5) Testing 
6) Implementation  
7) Maintenance 

Requirements gathering and analysis or Survey: First phase of 
SDLC is to collect the requirements from customer. Survey is the 
part of Requirement gathering phase of SDLC. Survey is the best 
technique to collect the requirements. We can do survey with 
following techniques: 
1. Interviews 
2. Questionnaires 
3. Observation 
4. Sampling 
Feasibility study or Investigation and fact recording: It is a part of 
Requirement analysis phase of SDLC. All the requirements collected 
through surveys are investigated in this part. Feasibility study means 
to check if it is possible to make the software or not. After 
investigation of the requirements, final facts are recorded for 
analysis. 
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Software Design: The next stage of SDLC is the Design phase. 
During the design phase, developers and technical architects start 
the high-level design of the software and system to be able to 
deliver each requirement. 

Development or Coding 

This phase of SDLC comes when we have gathered the 
requirements and when our design is ready. The software developer 
starts coding according to the requirements and the design. 

Testing 

Testing is done before the software is delivered to customers so that 
the software exactly matches their requirements. Testers usually find 
errors or bugs in the software in this phase. There are two types of 
testing methods: 
 
1. Black Box testing: The technique of testing without having any 
knowledge of the interior workings of the software is called black-box 
testing. The tester cannot see the code but only can use the 
software to find any bugs or errors. 
 
2. White Box testing: White-box testing is the detailed investigation 
of internal workings of the code. White-box testing is also 
called glass testing or open-box testing. In order to perform white-
box testing on an application, a tester needs to know the internal 
workings of the code. 

Implementation 

In this phase, the system is installed to support the required function 
for which it is developed. It includes user notification, user training, 
installation of hardware, installation of software onto production 
computers, and integration of the system into daily work processes. 
This phase continues until the system is operating in production in 
accordance with the defined user requirements. 
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Maintenance 

The maintenance phase of the SDLC occurs after we have delivered 
the software to the customers. Maintenance of software can include 
software upgrades or any error or bug fixing which the customer 
finds. 
 
 
सॉफ्टवे्र इंजीनन्ररगं इंजीनन्ररगं की वह शािा है जो सॉफ्टवे्र ववकशसत करने 
के शलए इंजीनन्ररगं शसद्धांतों और तकनीकों का उप्ोग करती है। 
SDLC के ववशभन्न चरण इस प्रकार हैं: 
1) आवश््कताएाँ एकत्र करना और ववश्लेिण ्ा सवे 
2) कफजजबबशलट  अध्््न ्ा जांच और फैक्ट ररकॉडडिंग 
3) सॉफ्टवे्र डडजाइन 
4) डवेलपमेंट ्ा कोडडगं 
5) टेजस्ट्टंग 
6) इम्प्ल मेंटेशन 
7) मेंटेनेंस 
 
आवश््कताएं एकत्र करना और ववश्लेिण ्ा सवे 
SDLC का पहला चरण ग्राहक से आवश््कताओ ंको एकत्र करना है। सवे SDLC 
की आवश््कता सगं्रह चरण का दहस्ट्सा है। आवश््कताओं को एकत्र करने के शलए 
सवे सबसे अच्छी तकनीक है। हम ननम्नशलखित तकनीकों से सवे कर सकत ेहैं: 
1. साक्षात्कार 
2. प्रश्नावल  
3. ऑब्जरवेशन 
4. समै्पशलगं 
कफजजबबशलट  अध्््न ्ा जांच और फैक्ट ररकॉडडिंग 
्ह SDLC की आवश््कता ववश्लेिण चरण का एक दहस्ट्सा है। इस भाग में सवे के 
माध््म से एकत्र की गई सभी आवश््कताओ ंकी जाचं की जाती है। कफजजबबशलट  
अध्््न का अथा ्ह जाचंना है कक सॉफ्टवे्र बनाना सभंव है ्ा नह ं। 
आवश््कताओं की जाचं के बार्द, ववश्लेिण के शलए अनंतम तथ्् र्दजा ककए जात ेहैं। 
सॉफ्टवे्र डडजाइन 
एसडीएलसी का अगला चरण डडजाइन चरण है। डडजाइन चरण के र्दौरान, डवेलपसा 
और तकनीकी आकका टेक्ट प्रत््ेक आवश््कता को परूा करने में सक्षम होने के शलए 
सॉफ्टवे्र और शसस्ट्टम का उच्च-स्ट्तर ् डडज़ाइन शरुू करत ेहैं। 
डवेलपमेंट ्ा कोडडगं 
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SDLC का ्ह चरण तब आता है जब हम आवश््कताओं को इक्िा कर लेत ेहैं 
और जब हमारा डडज़ाइन तै् ार हो जाता है। सॉफ्टवे्र डवेलपर आवश््कताओं और 
डडजाइन के अनसुार कोडडगं शरुू करता है। 
टेजस्ट्टंग  
सॉफ़्टवे्र को ग्राहकों तक पहुाँचाने से पहले टेजस्ट्टंग कक्ा जाता है ताकक सॉफ़्टवे्र 
उनकी आवश््कताओं से बबलकुल मेल िाता हो। पर क्षक आमतौर पर इस चरण में 
सॉफ़्टवे्र में त्रदुट्ां ्ा बग ढंूढत ेहैं। टेजस्ट्टंग ववचध्ााँ र्दो प्रकार की होती हैं: 
 
1. ब्लकै बॉक्स टेजस्ट्टंग: सॉफ्टवे्र की आंतररक का्ाप्रणाल  के ज्ञान के बबना 
टेजस्ट्टंग की तकनीक को ब्लकै-बॉक्स टेजस्ट्टंग कहा जाता है। पर क्षक कोड नह ं रे्दि 
सकता है लेककन केवल बग ्ा त्रदुट्ों को िोजने के शलए सॉफ़्टवे्र का उप्ोग 
कर सकता है। 
 
2. व्हाइट बॉक्स टेजस्ट्टंग: व्हाइट-बॉक्स टेजस्ट्टंग कोड की आंतररक का्ाप्रणाल  की 
ववस्ट्ततृ जाचं है। व्हाइट-बॉक्स टेजस्ट्टंग को ग्लास टेजस्ट्टंग ्ा ओपन-बॉक्स टेजस्ट्टंग 
भी कहा जाता है। ककसी एजप्लकेशन पर व्हाइट-बॉक्स टेजस्ट्टंग करने के शलए, एक 
पर क्षक को कोड की आंतररक का्ाप्रणाल  को जानने की आवश््कता होती है। 
इम्प्ल मेंटेशन 
इस चरण में, शसस्ट्टम को आवश््क फ़ंक्शन का समथान करने के शलए स्ट्थावपत 
कक्ा ग्ा है जजसके शलए इसे ववकशसत कक्ा ग्ा है। इसमें उप्ोगकताा 
अचधसचूना, उप्ोगकताा प्रशशक्षण, हाडावे्र की स्ट्थापना, उत्पार्दन कंप््टूर पर 
सॉफ़्टवे्र की स्ट्थापना और रै्दननक का्ा प्रकक्र्ाओं में शसस्ट्टम का एकीकरण 
शाशमल है। ्ह चरण तब तक जार  रहता है जब तक शसस्ट्टम पररभावित 
उप्ोगकताा आवश््कताओं के अनसुार उत्पार्दन में काम नह ं कर रहा है। 
मेंटेनेंस 
एसडीएलसी का रिरिाव चरण हमारे द्वारा ग्राहकों को सॉफ्टवे्र ववतररत करने 
के बार्द होता है। सॉफ़्टवे्र के रिरिाव में सॉफ़्टवे्र अपगे्रड ्ा कोई त्रदुट ्ा बग 
कफजक्सगं शाशमल हो सकती है जो ग्राहक को शमलती है। 

  1 mark each for any correct explanations of any 4 phases of SDLC 
Ignore any spelling mistakes in Hindi as well as in English if the 
meaning of the word is understood.  
Do not deduct any marks if the English version of the word is 
written in Hindi. i.e. consider Software or सॉफ्टवे्र both as correct.  

 

   
OR 

 

  What is software testing? Explain any two types of testing methods 
used in software development. 
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सॉफ्टवे्र पर क्षण क््ा है? सॉफ्टवे्र ववकास में प्र्कु्त ककन्ह ं र्दो प्रकार की 
पर क्षण ववचध्ों को स्ट्पष्ट कीजजए।  

  Software testing is the process of evaluating and verifying that a 
software does what it is supposed to do. 
 
There are two methods of testing 

1) White Box testing 
2) Black Box testing 

 
White Box Testing: White box testing is a testing technique that 
focuses on the internal logic, structure, and code of the software. 
Testers who perform white box testing have access to the source 
code, and they design test cases based on the knowledge of how the 
software is implemented. The goal is to ensure that each individual 
component and the entire system work as expected. White box testing 
involves checking the internal code and logic of the software, and an 
example could be testing a sorting algorithm to ensure it correctly 
arranges elements. 
 
Example of White Box Testing: Imagine you are testing a function in 
a calculator application that adds two numbers. In white box testing, 
you would look at the actual code of the "add" function. You might 
design test cases to check if it correctly handles positive and negative 
numbers, if it works with decimals, or if it handles edge cases like 
adding zero. 
 
Black Box Testing: Black box testing, on the other hand, is a testing 
method where the internal logic, structure, and implementation details 
of the software are not known to the tester. Test cases are designed 
based on the specifications and requirements of the software. The 
goal is to ensure that the software functions as intended, regardless 
of its internal workings. Black box testing, on the other hand, focuses 
on the external functionality without knowledge of internal code, and 
an example might be testing a search feature on a website to ensure 
it returns relevant results without knowing the underlying search 
algorithm. 
 
Example of Black Box Testing: Consider testing a login functionality 
in a website. In black box testing, you don't need to know how the 
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login code is implemented. You would design test cases to check if 
the login works with valid and invalid credentials, if it handles password 
recovery, and if it redirects users to the correct pages upon login. 
 
          Both testing methods are crucial for comprehensive software 
quality assurance. 
 
सफेद ब़ॉक्स पर क्षण: 
सफेर्द बॉक्स पर क्षण एक पर क्षण तकनीक है जो सॉफ़्टवे्र के आंतररक तका , 
सरंचना, और कोड पर कें दित है। वह टेस्ट्टसा जो सफेर्द बॉक्स पर क्षण करत ेहैं, 
उन्हें स्रोत कोड तक पहंुच होती है, और उन्होंने सॉफ़्टवे्र के कैसे अमल हो रहा है 
की जानकार  के आधार पर टेस्ट्ट केस डडज़ाइन ककए जात ेहैं। इसका उद्रे्दश्् है 
सनुनजश्चत करना कक प्रत््ेक व््जक्त घटक और परेू शसस्ट्टम को उम्मीर्द के अनसुार 
काम करत ेहैं। सफेर्द बॉक्स पर क्षण में सॉफ़्टवे्र के आंतररक कोड और तका  की 
जांच होती है, जैसे कक तत्वों को सह  ढंग से क्रमबद्ध करने के शलए सॉदटिंग 
एलगोररर्दम का पर क्षण करना। 
 
सफेद ब़ॉक्स पर क्षण का उदाहरण: 
सोचें कक आप एक कैलकुलेटर एजप्लकेशन में र्दो नबंर जोड़ने वाले एक फ़ंक्शन को 
टेस्ट्ट कर रहे हैं। सफेर्द बॉक्स पर क्षण में, आप "जोड़" फ़ंक्शन के वास्ट्तववक कोड 
पर नजर डालेंगे। आप ्ह त् कर सकत ेहैं कक ्ह सह  तरह से सकारात्मक और 
नकारात्मक सखं््ाओं का सह  से उप्ोग करता है, ्ा ्ह जीरो को जोड़ने के साथ 
कैसे सामथ््ापणूा है। 
 
ब्लकै ब़ॉक्स पर क्षण: 
ब्लकै बॉक्स पर क्षण, र्दसूर  ओर, एक पर क्षण ववचध है जजसमें सॉफ़्टवे्र के 
आंतररक तका , सरंचना, और अकुंश का ज्ञान टेस्ट्टर के पास नह ं होता है। टेस्ट्ट 
केस ववशिेज्ञता और आवश््कताओं के आधार पर डडज़ाइन ककए जात ेहैं। इसका 
उद्रे्दश्् है सनुनजश्चत करना कक सॉफ़्टवे्र इजच्छत रूप से काम करता है, चाहे 
इसके आंतररक काम कुछ भी हों।ब्लकै बॉक्स पर क्षण, र्दसूर  ओर, आंतररक कोड 
के बबना बाजन्क कक्र्ावल  पर कें दित है, जैसे कक एक वेबसाइट पर िोज 
सनुनजश्चत करना कक ्ह अशंकों का नीनत से मेल िाता है बबना उर्दाहरण के 
सनुनजश्चत करता है कक इसके पररचालन में कोई बाधा नह ं है। 
 
ब्लकै ब़ॉक्स पर क्षण का उदाहरण: 
एक वेबसाइट में लॉचगन का्ाक्षमता का पर क्षण करना कोई उर्दाहरण है। ब्लकै 
बॉक्स पर क्षण में, आपको ्ह नह ं पता होता कक लॉचगन कोड कैसे लाग ूकक्ा 
ग्ा है। आप ्ह सनुनजश्चत करने के शलए टेस्ट्ट केस डडज़ाइन करेंगे कक सह  और 
गलत प्रमाण पत्रों के साथ लॉचगन करता है, क््ा ्ह पासवडा पनुप्रााजप्त को 
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सभंालता है, और क््ा ्ह लॉचगन करने पर उप्ोगकतााओं को सह  पषृ्िों पर 
पनुननारे्दशशत करता है। 
 
               ्े र्दोनों पर क्षण ववचध्ााँ समथान में महत्वपणूा हैं। 

  1 mark for any correct definition of software testing. 
1½ marks each for any correct explanation of two methods of 
testing. 
Ignore any spelling mistakes in Hindi as well as in English if the 
meaning of the word is understood.  
Do not deduct any marks if the English version of the word is 
written in Hindi. i.e. consider Testing or टेजस्ट्टंग both as correct. 

 

13.  Explain briefly all the layers of the TCP/IP model. 
TCP/IP मॉडल की सभी परतों को सकं्षपे में समझाइए। 

4 

  

 
 
The TCP/IP model serves as a roadmap for effective communication 
among devices on a network, ensuring a seamless exchange of 
information. Comprising four layers, each layer performs distinct 
functions to facilitate efficient communication: 
1. Application Layer: 

 Importance: The application layer acts as the interface 
between our everyday applications and the network, enabling 
smooth interactions. Browsing the web, sending emails, or 
sharing files, this layer ensures that user-facing applications 
can effectively communicate with the network. 

 Key Functions: It manages communication protocols (such as 
HTTP, FTP), and allows applications to access network 
services. 
2. Transport Layer: 
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 Importance: The transport layer ensures the reliable delivery 
of data from one point to another. It maintains the integrity 
and accuracy of the transmitted information. 

 Key Functions: This layer check end-to-end communication, 
performs error checking, and manages flow control. Protocols 
like TCP and UDP is used in this layer. 

3. Internet Layer: 
 Importance: The internet layer serves in routing data between 

different networks. It include device communication with each 
other to form network. 

 Key Functions: It assigns IP addresses and routing of data 
packets. The Internet Protocol (IP) operates at this layer. 
 

  
4. Link Layer: 

 Importance: The physical connection within a local network is 
the responsibility of the link layer. 

 Key Functions: The layer manages the physical connection, 
addresses devices in local network, and also do data framing. 
It include Ethernet and Wi-Fi. 

 
TCP/IP मॉडल एक नेटवका  पर उपकरणों के बीच प्रभावी सचंार के शलए एक 
रोडमपै के रूप में का्ा करता है, जो सचूना का आर्दान-प्रर्दान सनुनजश्चत करता है। 
चार परतों को शमलाकर, प्रत््ेक परत कुशल सचंार की सवुवधा के शलए अलग-अलग 
का्ा करती है: 
1. आवेदन परत: 

•  हत्व: एजप्लकेशन परत हमारे रोजमराा के अनपु्र्ोगों और नेटवका  के 
बीच इंटरफ़ेस के रूप में का्ा करती है, जजससे सचुारू बातचीत हो सकती 
है। वेब ब्राउज़ करना, ईमेल भेजना, ्ा फ़ाइलों को साझा करना, ्ह परत 
सनुनजश्चत करती है कक उप्ोगकताा-सामना करने वाले एजप्लकेशन नेटवका  
के साथ प्रभावी ढंग से सवंार्द कर सकें । 
•  खु्य कायट: ्ह सचंार प्रोटोकॉल (जैसे HTTP, FTP) का प्रबधंन करता 
है, और अनपु्र्ोगों को नेटवका  सेवाओ ंतक पहंुचने की अनमुनत रे्दता है। 

 
2. पररवहन परत: 

•  हत्व: पररवहन परत एक बबरं्द ुसे र्दसूरे तक डटेा की ववश्वसनी् डडल वर  
सनुनजश्चत करती है। ्ह पे्रवित जानकार  की अिंडता और सट कता को बनाए 
रिता है। 

Downloaded from cclchapter.com



  खु्य कायट: ्ह परत एंड-टू-एंड सचंार की जाचं करती है, त्रदुट जाचं करती 
है, और प्रवाह नन्तं्रण का प्रबधंन करती है। इस परत में ट सीपी और 
्डूीपी जैसे प्रोटोकॉल का उप्ोग कक्ा जाता है। 
 

3. इींटरनेट परत: 
  हत्व: इंटरनेट परत ववशभन्न नेटवका  के बीच डटेा को रूट करने में का्ा 

करती है। इसमें नेटवका  बनाने के शलए एक र्दसूरे के साथ डडवाइस सचंार 
शाशमल है। 

  खु्य कायट: ्ह आईपी पत ेऔर डटेा पकेैट के रूदटगं प्रर्दान करता है। 
इंटरनेट प्रोटोकॉल (IP) इस परत पर काम करता है। 
 

4. मल ींक परत: 
    •  हत्व: एक स्ट्थानी् नेटवका  के भीतर भौनतक कनेक्शन शलकं परत की 
जजम्मेर्दार  है। 
    •  खु्य कायट: परत भौनतक कनके्शन का प्रबधंन करती है, स्ट्थानी् नेटवका  में 
उपकरणों को सबंोचधत करती है, और डटेा फे्रशमगं भी करती है। इसमें ईथरनेट और 
वाई-फाई शाशमल हैं।  

  ½ marks for full form of TCP/IP. 
1½ marks for naming all the layers of TCP/IP. 
1/2 marks each for correct explanation of all layers of TCP/IP. 

 

   

OR                                                                                                                       

 

  Explain the following:  
ननम्नशलखित की व््ाख््ा कीजजए: 
i. HTTPS 
ii. Web Address 
iii. Search Engine 
iv. WWW 

 

 Ans i. HTTPS (Hypertext Transfer Protocol Secure): 
 Internet Bodyguard: HTTPS acts as a bodyguard for your 

internet activities. 
 Encryption Expert: It encrypts (puts in a secret code) the 

information you share online, such as passwords and personal 
details. 

 Safe Online Transactions: Essential for secure online 
transactions, like shopping or banking, HTTPS ensures your 
sensitive data remains private and protected. 
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Trusted Connection: When you see "https://" in a website's address, 
it's a sign that your connection to that site is safe and secure. 
Without HTTPS, personal information could be at risk during online 
interactions.  
 
ii. Web Address:  
Web Address or also named as URL (Uniform Resource Locator) is 
a unique identifier used to locate a resource on the Internet. Every 
webpage on internet have unique address to help people locate it. It 
is also referred to as a URL. It consist of multiple parts i.e. 
including a protocol and domain name. 

 
iii. Search engine:  
A search engine is a tool on the internet that helps you find 
information by looking through a huge collection of websites. It is 
like a super-smart librarian for the internet. When you type 
something into a search engine, like Google, it looks through billions 
of web pages and quickly finds and shows you all the websites, 
articles, and pictures related to what you want to know. 
 
iv. WWW  
WWW is a collection of documents and other web resources which 
are identified by URLs and can be accessed and searched by web 
browsers via the Internet. WWW is also called the Web and it was 
invented by Tim Berners-Lee in 1989. All the web pages can be 
viewed only with the help of web browser. 

 
i. HTTPS (हाइपरटेक्स्ट्ट राींसफर प्रोटोक़ॉल सरुक्षक्षत): 
एचट ट पीएस एक सरुक्षक्षत इंटरनेट प्रोटोकॉल है जो वेबसाइ्स से डटेा डाउनलोड 
और अपलोड करने की सरुक्षक्षत अनमुनत रे्दता है। जब आप ककसी सरुक्षक्षत वेबसाइट 
पर होत ेहैं (जजसका ्आूरएल "https://" से शरुू होता है), तो आपका डटेा एजन्क्रप्ट 
होता है, जजससे अनचधकृत व््जक्त्ों को इसे पढ़ना कदिन हो जाता है। 
ii. वेब एड्रसे:  
वेब एड्रसे एक ववशशष्ट पहचानकताा है जजसका उप्ोग इंटरनेट पर ककसी ससंाधन 
का पता लगाने के शलए कक्ा जाता है। इंटरनेट पर हर वेबपेज का अपना ववशशष्ट 
पता होता है जजससे लोगों को उसका पता लगाने में मर्दर्द शमलती है। इसे URL 
(Uniform Resource Locator) भी कहा जाता है। वबे एड्रसे में कई भाग होत ेहैं: 
एक प्रोटोकॉल और डोमेन नाम सदहत। 
iii. सचट इींजन :  
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एक सचा इंजन इंटरनेट पर एक उपकरण है जो आपको वेबसाइ्स के बड़ ेसगं्रह से 
जानकार  ढंूढने में मर्दर्द करता है। ्ह इंटरनेट के शलए एक उच्चगणुविा वाले 
पसु्ट्तकाल् की तरह होता है। जब आप कुछ एक सचा इंजन, जैसे कक Google, में 
टाइप करत ेहैं, तो ्ह अरबों वेब पेज्स की जााँच करता है और शीघ्रता से आपके 
जजज्ञासा से सबंचंधत सभी वेबसाइ्स, लेि और चचत्रों को ढंूढ़कर दर्दिाता है। 
iv. WWW (वल्िट वाइि वेब): ्ह र्दस्ट्तावेजों और अन्् वेब ससंाधनों का एक 
सगं्रह है जो URL द्वारा पहचाने जात ेहैं और इंटरनेट के माध््म से वेब ब्राउज़र 
द्वारा एक्सेस और िोजे जा सकत ेहैं। WWW को वेब भी कहा जाता है और 
इसका आववष्कार दटम बनासा-ल  ने 1989 में कक्ा था। सभी वेब पेजों को केवल 
वेब ब्राउज़र की मर्दर्द से ह  रे्दिा जा सकता है। 

  ½ marks for full form of HTTPS without spelling mistake 
½ marks for any correct explanation of HTTPS 
1  mark for any correct explanation of Web Address 
1 mark for any correct explanation of Search Engine 
½  marks for full form of WWW without spelling mistake 
½  marks for any correct explanation of WWW 

 

14.  What is Inheritance? Explain Single, Multiple and Multilevel 
inheritance in C++. 
इनहेररटेंस क््ा है? C++ में शसगंल, मलट प्ल और मलट लेवल इनहेररटेंस की 
व््ाख््ा कीजजए। 

4 

 Ans Inheritance is the ability of a class to inherit all the properties and 
characteristics of another class. The class that inherits the properties 
from another class is known as child or derived class. The class from 
which the properties is being derived and inherited is known as the 
parent or base class. Derived class can inherit data members, member 
functions of the base class. 
 
Real life example of Inheritance: A child inherits properties and 
characteristics from his/her parents, like, color, height, weight etc. 
 
The 3 types of inheritances which we have to explain are: 

1) Single Inheritance  
2) Multiple Inheritance  
3) Multilevel Inheritance 

 
इनहेररटेंस एक क्लास की अन्् क्लास के सभी गणुों और ववशिेताओं को प्राप्त 
करने की क्षमता है। वह क्लास जो ककसी अन्् क्लास से गणु प्राप्त करती है, उसे 
चाइलड ्ा डीराईव्ड क्लास के रूप में जाना जाता है। जजस क्लास से गणु प्राप्त 
ककए जा रहे हैं और ववरासत में शमले हैं, उन्हें परैेंट ्ा बेस क्लास के रूप में जाना 
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जाता है। चाइलड क्लास डटेा सर्दस्ट््ों, बेस क्लास के ममे्बरऔर फंक्शन को प्राप्त 
कर सकता है। 

इनहेररटेंस का वास्ट्तववक जीवन उर्दाहरण: एक बच्चे को अपने माता-वपता से गणु 
और ववशिेताएं ववरासत में शमलती हैं, जैसे रंग, ऊंचाई, वजन आदर्द। 

3 प्रकार के इनहेररटेंस जजन्हें हमें समझाना है: 

1) शसगंल इनहेररटेंस 

3) मलट प्ल इनहेररटेंस 

4) मलट लेवल इनहेररटेंस 

Single Inheritance: In this inheritance, a single class inherits the 
properties of a base class. All the data members of the base class 
are accessed by the derived class according to the visibility mode 
(i.e., private, protected, and public). 
 
शसगंल इनहेररटेंस: इस इनहेररटेंस में, एक शसगंल क्लास बेस क्लास के गणुों को 
प्राप्त करता है। बेस क्लास के सभी डटेा सर्दस्ट््ों को ववशसबबशलट  मोड (्ानी 
प्राइवेट, प्रोटेक्टेड और पजब्लक) के अनसुार  डीराईव्ड क्लास द्वारा एक्सेस कक्ा 
जाता है। 

 
Multiple Inheritance: The inheritance in which a class can inherit or 
derive the characteristics of multiple classes, or a derived class can 
have over one base class, is known as Multiple Inheritance. The 
derived class can derive the joint features of all these classes and 
the data members of all the base classes. 
 

मलट पल इनहेररटेंस: वह इनहेररटेंस जजसमें एक क्लास कई क्लास की ववशिेताओ ं
को प्राप्त कर सकती है, ्ा एक डीराईव्ड क्लास में एक से अचधक बेस क्लास हो 
सकती हैं, मलट पल इनहेररटेंस के रूप में जानी जाती है। डीराईव्ड क्लास इन सभी 
क्लास की सं् कु्त ववशिेताओं और सभी बेस क्लास के डटेा सर्दस्ट््ों को प्राप्त कर 
सकती है।  
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Multilevel Inheritance: The inheritance in which a class can be derived 
from another derived class is known as Multilevel Inheritance. Suppose 
there are three classes A, B, and C. B is the base class that is 
derived from class A. Now, C is the class that is derived from class 
B. This makes class B, the base class for class C but is the derived 
class of class A. This scenario is known as the Multilevel Inheritance. 
 

मलट लेवल इनहेररटेंस: वह इनहेररटेंस जजसमें एक क्लास ककसी अन्् डीराईव्ड 
क्लास से प्राप्त की जा सकती है, मलट  लेवल इनहेररटेंस के रूप में जानी जाती है। 
मान ल जजए कक तीन क्लास A, B और C हैं। B एक क्लास है जो क्लास A से 
प्राप्त होती है। अब, C वह क्लास है जो क्लास B स ेप्राप्त होती है। क्लास B, 
क्लासC के शलए बेस क्लास है लेककन क्लास A की डीराईव्ड क्लास है। इसे 
मलट लेवल इनहेररटेंस के रूप में जाना जाता है। 

 
  1 Mark for correctly defining Inheritance concept. 

1 mark for correctly explaining Single inheritance. 
1 mark for correctly explaining Multiple inheritance. 
1 mark for correctly explaining Multilevel inheritance. 
Do not deduct any marks for not drawing diagrams. 
1 mark for only making correct diagrams of all 3 inheritances. 

 

  OR  

  Write a program in C++ defining a class named Student with public 
member studentID, studentName, and studentmarks. Subsequently, 
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implement a public member function named printStudentInfo that 
prints information for an object of the Student class. 
 
एक C++ प्रोग्राम शलिो जजसमें एक class को student के नाम से पररभावित 
कक्ा जाए, जजसमें studentID, studentName, और studentMarks नामक 
public सर्दस्ट्् हों। इसके बार्द, एक public member function 
printStudentInfo को लाग ूकरें जो 'Student' कक्षा के ऑब्जके्ट के शलए 
जानकार  वप्रटं करता है। 
 

  A C++ program defining a class named Student with public member 
variables (studentID, studentName, and studentMarks) and a public 
member function (printStudentInfo) that prints information for an 
object of the Student class: 
 
एक C++ प्रोग्राम जो public member variables (studentID, studentName, 
और studentMarks) के साथ Student नामक एक class को पररभावित करता 
है और एक public member function (printStudentInfo) जो Class student 
के ऑब्जके्ट के शलए जानकार  वप्रटं करता है: 
 
#include <iostream> 
class Student { 
public: 
    // Public member variables 
    int studentID; 
    char studentName[50]; // Using a character array for the name 
    double studentMarks; 
 
    // Public member function to print student information 
    void printStudentInfo() { 
        cout << "Student ID: " << studentID << endl; 
        cout << "Student Name: " << studentName << endl; 
        cout << "Student Marks: " << studentMarks << endl; 
    } 
}; 
int main() { 
    // Creating an object of the Student class 
    Student student1; 
    // Assigning values to the member variables 
    student1.studentID = 101; 
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    student1.studentName[0] = 'R'; 
    student1.studentName[1] = 'a'; 
    student1.studentName[2] = 'm'; 
    student1.studentMarks = 95.5; 
    // Calling the printStudentInfo function to display information 
    student1.printStudentInfo(); 
 
    return 0; 
}                  Output of the above c++ program:  

उपरोक्त c++ प्रोग्राम का आउटपटु: 
 

Student ID: 101 
Student Name: Ram 
Student Marks: 95.5 

  ½ marks for correct header file inclusion. 
½ marks for defining class Student. 
½ marks for declaring data members. 
½ marks for defining printStudentInfo() function. 
½ marks for defining main() function. 
½ marks for creating object in main function. 
½ marks for calling printStudentInfo() function. 
½ marks for correct output of the program. 
Do not deduct any marks for case sensitivity issue (if any). 
Do not deduct any marks for spelling mistakes in variable names.  
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